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This	study	aims	to	examine	the	effect	of	Typing	Master	learning	media	and	
self-directed	 learning	 on	 students’	 ten-finger	 typing	 skills	 at	 SMKN	 25	
Jakarta.	 This	 research	 employed	 a	 quantitative	 approach	 with	 a	 causal	
associative	 design.	 The	 population	 consisted	 of	 72	 eleventh-grade	 Office	
Management	 students,	 all	 of	 whom	 were	 selected	 as	 the	 sample	 using	 a	
saturated	sampling	technique.	Data	were	collected	through	questionnaires	
to	measure	Typing	Master	learning	media	and	self-directed	learning,	as	well	
as	 documentation	 of	 students’	 ten-finger	 typing	 skill	 scores.	 Data	 analysis	
techniques	included	validity	and	reliability	tests,	classical	assumption	tests,	
multiple	 linear	 regression	 analysis,	 and	 hypothesis	 testing.	 The	 results	
reveal	 that	 Typing	 Master	 learning	 media	 has	 a	 positive	 and	 significant	
effect	 on	 ten-finger	 typing	 skills,	 self-directed	 learning	 also	 has	 a	 positive	
and	significant	effect,	and	both	variables	simultaneously	have	a	significant	
effect	 on	 students’	 typing	 skills.	 These	 findings	 indicate	 that	 interactive	
application-based	learning	media	enhance	the	effectiveness	of	skill	practice,	
while	 self-directed	 learning	 encourages	 consistency	 and	 intensity	 in	
students’	 practice.	 The	 novelty	 of	 this	 study	 lies	 in	 the	 simultaneous	
examination	 of	 Typing	 Master	 learning	 media	 and	 self-directed	 learning	
within	 the	 vocational	 high	 school	 context.	 The	 implications	 of	 this	 study	
contribute	 to	 the	 development	 of	 technology-based	 learning	 and	 the	
strengthening	of	self-directed	learning	to	improve	students’	vocational	skills.	
	
Keyword:	 learning	media,	Typing	Master,	self-directed	learning,	ten-finger	
typing	skills	

Abstrak	
Penelitian	 ini	 bertujuan	 untuk	 menganalisis	 pengaruh	 media	 pembelajaran	 Typing	 Master	 dan	
kemandirian	belajar	terhadap	keterampilan	mengetik	sepuluh	jari	siswa	SMKN	25	Jakarta.	Penelitian	
ini	 menggunakan	 pendekatan	 kuantitatif	 dengan	 desain	 asosiatif	 kausal.	 Populasi	 penelitian	
berjumlah	72	siswa	kelas	XI	Manajemen	Perkantoran	yang	seluruhnya	dijadikan	sampel	melalui	teknik	
sampel	 jenuh.	 Pengumpulan	 data	 dilakukan	 melalui	 kuesioner	 untuk	 mengukur	 variabel	 media	
pembelajaran	Typing	Master	dan	kemandirian	belajar,	serta	dokumentasi	nilai	keterampilan	mengetik	
sepuluh	jari	siswa.	Analisis	data	dilakukan	melalui	uji	validitas,	reliabilitas,	uji	asumsi	klasik,	analisis	
regresi	linear	berganda,	serta	uji	hipotesis.	Hasil	penelitian	menunjukkan	bahwa	media	pembelajaran	
Typing	 Master	 berpengaruh	 positif	 dan	 signifikan	 terhadap	 keterampilan	 mengetik	 sepuluh	 jari,	
kemandirian	belajar	berpengaruh	positif	dan	signifikan	terhadap	keterampilan	mengetik	sepuluh	jari,	
serta	kedua	variabel	secara	simultan	berpengaruh	signifikan	terhadap	keterampilan	mengetik	siswa.	
Temuan	ini	menunjukkan	bahwa	pemanfaatan	media	pembelajaran	berbasis	aplikasi	yang	interaktif	
mampu	 meningkatkan	 efektivitas	 latihan	 keterampilan,	 sedangkan	 kemandirian	 belajar	 berperan	
dalam	 mendorong	 konsistensi	 dan	 intensitas	 latihan	 siswa.	 Kebaruan	 penelitian	 ini	 terletak	 pada	
pengujian	simultan	antara	media	pembelajaran	Typing	Master	dan	kemandirian	belajar	pada	konteks	
pendidikan	 vokasional	 tingkat	 SMK.	 Implikasi	 penelitian	 ini	 memberikan	 kontribusi	 terhadap	
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pengembangan	 pembelajaran	 berbasis	 teknologi	 serta	 penguatan	 kemandirian	 belajar	 guna	
meningkatkan	keterampilan	vokasional	siswa.	
	
Kata	 Kunci:	 Media	 Pembelajaran,	 Typing	 Master,	 Kemandirian	 Belajar,	 Keterampilan	 Mengetik	
Sepuluh	Jari	
	 	

A. PENDAHULUAN	

Perkembangan	 teknologi	 informasi	 telah	membawa	perubahan	signifikan	dalam	dunia	

pendidikan,	 khususnya	 pada	 pendidikan	 vokasional	 yang	menuntut	 kesiapan	 kerja	 peserta	

didik	secara	langsung.	Sekolah	Menengah	Kejuruan	(SMK)	sebagai	institusi	yang	berorientasi	

pada	 dunia	 kerja	 memiliki	 tanggung	 jawab	 untuk	 menghasilkan	 lulusan	 yang	 tidak	 hanya	

kompeten	 secara	 teoretis,	 tetapi	 juga	 memiliki	 keterampilan	 praktis	 yang	 relevan	 dengan	

kebutuhan	industri	(Santika	et	al.	2023).	Salah	satu	keterampilan	dasar	yang	sangat	penting	

dalam	 bidang	 administrasi	 perkantoran	 adalah	 keterampilan	 mengetik	 sepuluh	 jari,	 yang	

berperan	dalam	meningkatkan	efisiensi	dan	produktivitas	kerja	dalam	pengolahan	dokumen	

(Dharma	 et	 al.	 2024).	 Keterampilan	 ini	 mencakup	 aspek	 kecepatan,	 ketepatan,	 dan	

konsistensi	dalam	pengetikan,	sehingga	menjadi	kompetensi	esensial	bagi	siswa	SMK.	Namun	

demikian,	 hasil	 observasi	 menunjukkan	 bahwa	 sebagian	 besar	 siswa	 masih	 memiliki	

keterampilan	mengetik	yang	rendah,	ditandai	dengan	kecepatan	di	bawah	standar	dan	tingkat	

kesalahan	yang	tinggi	.	

Kondisi	 tersebut	 menunjukkan	 bahwa	 proses	 pembelajaran	 keterampilan	 mengetik	

belum	 berjalan	 secara	 optimal.	 Salah	 satu	 faktor	 yang	 memengaruhi	 adalah	 penggunaan	

media	 pembelajaran	 yang	 kurang	 variatif	 dan	 kurang	 memberikan	 umpan	 balik	 langsung	

kepada	 siswa	 (Wulandari	 et	 al.	 2023).	 Penggunaan	 aplikasi	 umum	 seperti	 pengolah	 kata	

cenderung	 tidak	 dirancang	 khusus	 untuk	melatih	 keterampilan	mengetik	 secara	 sistematis.	

Sebaliknya,	media	 pembelajaran	 berbasis	 aplikasi	 seperti	 Typing	Master	menawarkan	 fitur	

latihan	 terstruktur,	 umpan	 balik	 instan,	 serta	 evaluasi	 berbasis	 kinerja	 yang	 dapat	

meningkatkan	efektivitas	pembelajaran	(Yuliandita	dan	Rahmi	2024).	Selain	faktor	eksternal,	

faktor	 internal	 seperti	kemandirian	belajar	 juga	memiliki	peran	penting	dalam	menentukan	

keberhasilan	 siswa	 dalam	 menguasai	 keterampilan	 mengetik.	 Kemandirian	 belajar	

memungkinkan	 siswa	 untuk	 mengatur,	 mengontrol,	 dan	 mengevaluasi	 proses	 belajarnya	

secara	mandiri	(Rohmatin	dan	Sudarwanto	2025).	

Sejumlah	 penelitian	 terdahulu	 menunjukkan	 bahwa	 penggunaan	media	 pembelajaran	

berbasis	 teknologi	memiliki	 pengaruh	 positif	 terhadap	 peningkatan	 keterampilan	mengetik	

(Fahrozi	 2025;	 Khanzaa	 dan	 Tusyanah	 2025).	 Selain	 itu,	 kemandirian	 belajar	 juga	 terbukti	
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berkontribusi	 terhadap	 peningkatan	 hasil	 belajar	 siswa	 (Maryam	 et	 al.	 2025).	 Namun	

demikian,	 penelitian	 yang	mengkaji	 secara	 simultan	 pengaruh	media	 pembelajaran	 Typing	

Master	 dan	 kemandirian	 belajar	 terhadap	 keterampilan	 mengetik	 sepuluh	 jari	 pada	 siswa	

SMK	 masih	 terbatas.	 Sebagian	 besar	 penelitian	 hanya	 berfokus	 pada	 satu	 variabel	 atau	

dilakukan	pada	konteks	pendidikan	yang	berbeda.	Hal	ini	menunjukkan	adanya	kesenjangan	

penelitian	yang	perlu	dikaji	lebih	lanjut.	

Berdasarkan	 uraian	 tersebut,	 permasalahan	 penelitian	 ini	 dirumuskan	 dalam	

pertanyaan	mengenai	 apakah	media	 pembelajaran	 Typing	Master	 dan	 kemandirian	 belajar	

berpengaruh	 terhadap	 keterampilan	 mengetik	 sepuluh	 jari	 siswa.	 Penelitian	 ini	 bertujuan	

untuk	 menganalisis	 pengaruh	 media	 pembelajaran	 Typing	 Master	 terhadap	 keterampilan	

mengetik	 sepuluh	 jari,	 menganalisis	 pengaruh	 kemandirian	 belajar	 terhadap	 keterampilan	

mengetik	sepuluh	jari,	serta	menganalisis	pengaruh	kedua	variabel	tersebut	secara	simultan	

terhadap	keterampilan	mengetik	siswa.	

Penelitian	ini	memiliki	signifikansi	baik	secara	teoretis	maupun	praktis.	Secara	teoretis,	

penelitian	 ini	 diharapkan	 dapat	 memberikan	 kontribusi	 dalam	 pengembangan	 kajian	

mengenai	faktor-faktor	yang	memengaruhi	keterampilan	vokasional	siswa,	khususnya	dalam	

konteks	penggunaan	media	pembelajaran	berbasis	teknologi	dan	kemandirian	belajar.	Secara	

praktis,	hasil	penelitian	ini	diharapkan	dapat	menjadi	referensi	bagi	guru	dan	sekolah	dalam	

mengoptimalkan	penggunaan	media	pembelajaran	yang	efektif	 serta	mendorong	penguatan	

kemandirian	 belajar	 siswa.	 Dengan	 demikian,	 identifikasi	 masalah	 dan	 perumusan	 tujuan	

penelitian	menjadi	langkah	penting	untuk	memastikan	arah	penelitian	yang	jelas	dan	relevan	

dalam	menjawab	kebutuhan	pendidikan	vokasional	saat	ini.	

B. METODE	PENELITIAN	

Penelitian	ini	menggunakan	pendekatan	kuantitatif	dengan	desain	asosiatif	kausal,	yang	

bertujuan	 untuk	 menganalisis	 hubungan	 sebab-akibat	 antara	 variabel	 independen	 dan	

variabel	 dependen.	 Pendekatan	 kuantitatif	 dipilih	 karena	 penelitian	 ini	 berfokus	 pada	

pengujian	 hipotesis	 melalui	 analisis	 data	 numerik	 yang	 diolah	 secara	 statistik	 (Sugiyono	

2022).	 Desain	 asosiatif	 kausal	 digunakan	 untuk	mengetahui	 pengaruh	media	 pembelajaran	

Typing	Master	 (X1)	dan	kemandirian	belajar	 (X2)	 terhadap	keterampilan	mengetik	 sepuluh	

jari	siswa	(Y).	

Penelitian	 dilaksanakan	 di	 SMKN	 25	 Jakarta	 dengan	 subjek	 penelitian	 siswa	 kelas	 XI	

Manajemen	Perkantoran.	Populasi	dalam	penelitian	ini	berjumlah	72	siswa,	yang	seluruhnya	
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dijadikan	 sampel	 menggunakan	 teknik	 sampel	 jenuh.	 Teknik	 ini	 digunakan	 karena	 jumlah	

populasi	 relatif	 kecil	 sehingga	 seluruh	 anggota	 populasi	 dapat	 dijadikan	 sebagai	 sampel	

penelitian.	Dengan	demikian,	penelitian	 ini	menggunakan	total	sampling	untuk	memperoleh	

gambaran	yang	lebih	representatif	terhadap	kondisi	populasi	yang	diteliti.	

Teknik	 pengumpulan	 data	 dalam	 penelitian	 ini	 menggunakan	 kuesioner	 dan	

dokumentasi.	 Kuesioner	 digunakan	 untuk	 mengukur	 variabel	 media	 pembelajaran	 Typing	

Master	dan	kemandirian	belajar	dengan	menggunakan	 skala	 Likert	 lima	 tingkat,	 sedangkan	

data	keterampilan	mengetik	 sepuluh	 jari	diperoleh	melalui	dokumentasi	nilai	praktik	 siswa	

yang	diukur	dalam	satuan	kecepatan	mengetik	(KPM)	 .	 Instrumen	penelitian	dikembangkan	

berdasarkan	 indikator	 masing-masing	 variabel	 yang	 telah	 disesuaikan	 dengan	 kajian	 teori	

dan	penelitian	terdahulu.	

Sebelum	digunakan	dalam	penelitian,	instrumen	kuesioner	diuji	melalui	uji	validitas	dan	

reliabilitas	 untuk	 memastikan	 bahwa	 instrumen	 tersebut	 layak	 digunakan.	 Uji	 validitas	

dilakukan	 dengan	melihat	 nilai	 korelasi	 antara	 skor	 item	 dengan	 skor	 total,	 sedangkan	 uji	

reliabilitas	dilakukan	menggunakan	koefisien	Cronbach’s	Alpha.	 Instrumen	dinyatakan	valid	

dan	reliabel	apabila	memenuhi	kriteria	yang	telah	ditetapkan	dalam	analisis	statistik	(Ghozali	

2021).	

Teknik	 analisis	 data	 yang	 digunakan	 dalam	 penelitian	 ini	 meliputi	 analisis	 statistik	

deskriptif	 dan	 inferensial.	 Analisis	 statistik	 deskriptif	 digunakan	 untuk	 menggambarkan	

karakteristik	 data	 penelitian,	 sedangkan	 analisis	 inferensial	 digunakan	 untuk	 menguji	

hipotesis	 penelitian.	 Uji	 asumsi	 klasik	 yang	 dilakukan	 meliputi	 uji	 normalitas,	 uji	

heteroskedastisitas,	 dan	 uji	 multikolinearitas	 sebagai	 syarat	 dalam	 analisis	 regresi	 linear	

berganda.	 Selanjutnya,	 analisis	 regresi	 linear	 berganda	 digunakan	 untuk	 mengetahui	

pengaruh	 masing-masing	 variabel	 independen	 terhadap	 variabel	 dependen,	 baik	 secara	

parsial	maupun	simultan	(Ghozali	2021).	

Pengujian	hipotesis	dilakukan	melalui	uji	 t	untuk	mengetahui	pengaruh	 secara	parsial	

dan	 uji	 F	 untuk	mengetahui	 pengaruh	 secara	 simultan,	 dengan	 tingkat	 signifikansi	 sebesar	

0,05.	Selain	itu,	koefisien	determinasi	(R²)	digunakan	untuk	mengetahui	besarnya	kontribusi	

variabel	 independen	 dalam	 menjelaskan	 variabel	 dependen.	 Seluruh	 proses	 analisis	 data	

dilakukan	dengan	bantuan	perangkat	lunak	statistik.	

C.							HASIL	DAN	PEMBAHASAN	

Analisis	Statistik	Deskriptif	
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Berdasarkan	analisis	statistik	deskriptif,	diperoleh	gambaran	variabel	penelitian	sebagai	

berikut:	variabel	keterampilan	mengetik	sepuluh	jari	(Y)	memiliki	nilai	rata-rata	43,21	KPM.	

Hasil	uji	validitas	menunjukkan	seluruh	butir	instrumen	valid	(r	hitung	>	0,232),	dan	hasil	uji	

reliabilitas	menunjukkan	nilai	Cronbach's	Alpha	untuk	X1	dan	X2	berada	di	atas	0,60	sehingga	

instrumen	dinyatakan	reliabel.	

Tabel	1.	Hasil	Analisis	Deskriptif	

	 N	 Minimum	 Maximum	 Mean	 Std.	Deviation	

Media	Pembelajaran	Typing	

Master	

72	 26.00	 48.00	 36.6806	 5.55339	

Kemandirian	Belajar	 72	 19.00	 41.00	 30.2917	 4.87430	

Keterampilan	Mengetik	

Sepuluh	Jari	

72	 25.00	 62.00	 43.2083	 9.12656	

Valid	N	(listwise)	 72		 	 	 	

	

Uji	Asumsi	Klasik	

Uji	Normalitas		

Berdasarkan	hasil	uji	normalitas	yang	dilakukan,	diperoleh	nilai	Asymp.	Sig.	 (2-tailed)	

sebesar	 0.200	 yang	 lebih	 besar	 dari	 0.05.	 Hal	 ini	 menunjukkan	 bahwa	 data	 penelitian	

terdistribusi	secara	normal,	sebagaimana	disajikan	pada	tabel	berikut.	

Tabel	2.	Hasil	Uji	Normalitas	

One-Sample	Kolmogorov-Smirnov	Test	
	 Unstandardized	Residual	
N	 72	
Normal	Parametersa,b	 Mean	 .0000000	

Std.	Deviation	 7.14570653	
Most	Extreme	Differences	 Absolute	 .052	

Positive	 .052	
Negative	 -.044	

Test	Statistic	 .052	
Asymp.	Sig.	(2-tailed)c	 0.200	
a.	Test	distribution	is	Normal.	
b.	Calculated	from	data.	
c.	Lilliefors	Significance	Correction.	
	

Uji	Multikolonieritas	

Berdasarkan	hasil	uji	multikolinearitas,	diketahui	bahwa	model	regresi	tidak	mengalami	

gejala	multikolinearitas	karena	nilai	Tolerance	>	0,10	dan	nilai	VIF	<	10.	Dengan	demikian,	
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asumsi	 non-multikolinearitas	 telah	 terpenuhi	 dan	 model	 regresi	 layak	 digunakan,	

sebagaimana	ditunjukkan	pada	tabel	berikut.	

Tabel	3.	Hasil	Uji	Multikolonieritas	

Coefficientsa	

Model	

Unstandardized	
Coefficients	

Standardized	
Coefficients	

t	 Sig.	

Collinearity	
Statistics	

B	 Std.	Error	 Beta	 Tolerance	 VIF	
1	 (Constant)	 -3.860	 7.183		 -.537	 .593		 	
Media	Pembelajaran	
Typing	Master	

.682	 .158	 .415	 4.319	 <.001	 .961	 1.040	

Kemandirian	Belajar	 .727	 .180	 .389	 4.041	 <.001	 .961	 1.040	
a.	Dependent	Variable:	Keterampilan	Mengetik	Sepuluh	Jari	
	

Uji	Heterokedastisitas	

Berdasarkan	hasil	uji	Glejser,	diketahui	bahwa	nilai	signifikansi	masing-masing	variabel	

lebih	 besar	 dari	 0,05,	 sehingga	 dapat	 disimpulkan	 bahwa	 model	 regresi	 tidak	 mengalami	

heteroskedastisitas	 dan	 asumsi	 homoskedastisitas	 telah	 terpenuhi,	 sebagaimana	 disajikan	

pada	tabel	berikut.	

Tabel	4.	Hasil	Uji	Heterokedastisitas	

Coefficientsa	

Model	

Unstandardized	
Coefficients	

Standardized	
Coefficients	

t	 Sig.	B	 Std.	Error	 Beta	
1	 (Constant)	 .698	 4.089		 .171	 .865	
Media	Pembelajaran	Typing	
Master	

.039	 .090	 .052	 .431	 .668	

Kemandirian	Belajar	 .121	 .102	 .144	 1.185	 .240	
a.	Dependent	Variable:	Abs_RES	
	

Uji	Regresi	Linear	Berganda	

Berdasarkan	 hasil	 analisis	 regresi	 linear	 berganda,	 diperoleh	 persamaan	 Ŷ	 =	 -3,860	 +	

0,682X1	+	0,727X2	yang	menunjukkan	bahwa	media	pembelajaran	Typing	Master	 (X1)	dan	

kemandirian	 belajar	 (X2)	 memiliki	 arah	 pengaruh	 positif	 terhadap	 keterampilan	 mengetik	

sepuluh	 jari	 (Y),	 di	 mana	 setiap	 peningkatan	 masing-masing	 variabel	 akan	 meningkatkan	

keterampilan	mengetik	siswa.		

Tabel	5.	Hasil	Uji	Regresi	Linear	Berganda	

Coefficientsa	
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Model	

Unstandardized	
Coefficients	

Standardized	
Coefficients	

t	 Sig.	B	 Std.	Error	 Beta	

1	 (Constant)	 -3.860	 7.183		 -.537	 .593	

Media	Pembelajaran	Typing	
Master	

.682	 .158	 .415	 4.319	 <.001	

Kemandirian	Belajar	 .727	 .180	 .389	 4.041	 <.001	

a.	Dependent	Variable:	Keterampilan	Mengetik	Sepuluh	Jari	

	

Uji	Parsial	(Uji	T)	

Selanjutnya,	 berdasarkan	 hasil	 uji	 parsial	 (uji	 t),	 kedua	 variabel	 tersebut	 terbukti	

berpengaruh	 secara	 signifikan,	 dengan	 nilai	 t	 hitung	 media	 pembelajaran	 Typing	 Master	

sebesar	4,319	dan	kemandirian	belajar	sebesar	4,041,	yang	keduanya	lebih	besar	dari	t	tabel	

(1,995)	serta	memiliki	nilai	signifikansi	<	0,05.	Dengan	demikian,	dapat	disimpulkan	bahwa	

baik	 secara	 model	 regresi	 maupun	 secara	 parsial,	 media	 pembelajaran	 Typing	 Master	 dan	

kemandirian	 belajar	 berpengaruh	 positif	 dan	 signifikan	 terhadap	 keterampilan	 mengetik	

sepuluh	jari	siswa	kelas	XI	Manajemen	Perkantoran	SMKN	25	Jakarta.	

Uji	Simultan	(Uji	F)	

Hasil	uji	F	menunjukkan	F	hitung	(21,779)	>	F	tabel	(3,130)	dengan	signifikansi	<0,001	

<	0,05,	 sehingga	H3	diterima.	Artinya	media	pembelajaran	Typing	Master	dan	kemandirian	

belajar	 secara	 bersama-sama	 berpengaruh	 positif	 dan	 signifikan	 terhadap	 keterampilan	

mengetik	sepuluh	jari	siswa.	

Tabel	6.	Hasil	Uji	F	

ANOVAa	

Model	 Sum	of	Squares	 df	 Mean	Square	 F	 Sig.	

1	

Regression	 2288.535	 2	 1144.268	 21.779	 <.001b	

Residual	 3625.340	 69	 52.541	 	 	

Total	 5913.875	 71	 	 	 	

a.	Dependent	Variable:	Keterampilan	Mengetik	Sepuluh	Jari	

b.	Predictors:	(Constant),	Kemandirian	Belajar,	Media	Pembelajaran	Typing	Master	

	

Uji	Koefisien	Determinasi	(Uji	R²)	
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Nilai	R²	sebesar	0,387	menunjukkan	bahwa	kedua	variabel	mampu	menjelaskan	38,7%	

variasi	 keterampilan	 mengetik,	 sedangkan	 sisanya	 61,3%	 dijelaskan	 variabel	 lain	 di	 luar	

model.	

Tabel	7.	Hasil	Uji	Koefisien	Determinasi	(Uji	R²)	

Model	Summaryb	
Model	 R	 R	Square	 Adjusted	R	Square	 Std.	Error	of	the	Estimate	
1	 .622a	 .387	 .369	 7.24853	
a.	Predictors:	(Constant),	Kemandirian	Belajar,	Media	Pembelajaran	Typing	Master	
b.	Dependent	Variable:	Keterampilan	Mengetik	Sepuluh	Jari	
Pembahasan	

Pengaruh	positif	media	pembelajaran	Typing	Master	sejalan	dengan	penelitian	Fahrozi	

(2025)	 yang	 membuktikan	 bahwa	 penerapan	 media	 interaktif	 Typing	 Master	 secara	

signifikan	meningkatkan	 efisiensi	 belajar	mengetik	 siswa	 SMK,	 serta	 Yuliandita	 dan	 Rahmi	

(2024)	 yang	 menunjukkan	 bahwa	 Typing	 Master	 efektif	 meningkatkan	 minat	 belajar	 dan	

keterampilan	mengetik	sepuluh	jari	buta	siswa.	Umpan	balik	langsung	yang	diberikan	aplikasi	

menciptakan	 siklus	 penguatan	 (reinforcement)	 yang	 mendorong	 siswa	 terus	 memperbaiki	

teknik	mengetiknya.	

Pengaruh	positif	kemandirian	belajar	sejalan	dengan	Pratiwi	dan	Tusyanah	(2024)	yang	

membuktikan	 bahwa	 kemandirian	 belajar	 berpengaruh	 positif	 dan	 signifikan	 terhadap	

keterampilan	keyboarding.	Siswa	yang	mandiri	cenderung	lebih	aktif	memanfaatkan	waktu	di	

luar	jam	pelajaran	untuk	berlatih	mengetik	secara	konsisten.	Temuan	ini	memperkuat	konsep	

faktor	personal	(Self-Regulated	Learning)	dalam	Teori	Kognitif	Sosial	Bandura.	

Secara	keseluruhan,	temuan	mengonfirmasi	kerangka	Triadic	Reciprocal	Causation	dari	

Teori	Kognitif	Sosial	Bandura.	Media	pembelajaran	Typing	Master	merepresentasikan	faktor	

lingkungan,	 kemandirian	 belajar	 merepresentasikan	 faktor	 personal,	 dan	 keterampilan	

mengetik	 sepuluh	 jari	 merupakan	 perilaku	 yang	 dihasilkan	 dari	 interaksi	 keduanya.	

Peningkatan	 keterampilan	 mengetik	 memerlukan	 sinergi	 antara	 penyediaan	 media	

pembelajaran	yang	efektif	dan	penguatan	regulasi	diri	siswa	secara	bersamaan.	

D. KESIMPULAN	

Berdasarkan	hasil	penelitian	dan	analisis	data	yang	telah	dilakukan,	dapat	disimpulkan	

bahwa	 media	 pembelajaran	 Typing	 Master	 dan	 kemandirian	 belajar	 memiliki	 pengaruh	

terhadap	keterampilan	mengetik	 sepuluh	 jari	 siswa	SMKN	25	 Jakarta.	 Secara	parsial,	media	

pembelajaran	 Typing	 Master	 berpengaruh	 positif	 dan	 signifikan	 terhadap	 keterampilan	
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mengetik	 sepuluh	 jari	 siswa.	 Selain	 itu,	 kemandirian	 belajar	 juga	 berpengaruh	 positif	 dan	

signifikan	 terhadap	 keterampilan	 mengetik	 sepuluh	 jari	 siswa.	 Secara	 simultan,	 kedua	

variabel	tersebut	berpengaruh	signifikan	terhadap	keterampilan	mengetik	sepuluh	jari	siswa.	

Hal	 ini	menunjukkan	bahwa	keberhasilan	pembelajaran	keterampilan	mengetik	 tidak	hanya	

dipengaruhi	 oleh	 penggunaan	 media	 pembelajaran	 yang	 tepat,	 tetapi	 juga	 oleh	 tingkat	

kemandirian	belajar	siswa.	

Penelitian	 ini	 memiliki	 beberapa	 keterbatasan	 yang	 perlu	 diperhatikan.	 Pertama,	

penelitian	 ini	 hanya	 dilakukan	 pada	 satu	 sekolah,	 yaitu	 SMKN	 25	 Jakarta,	 sehingga	 hasil	

penelitian	 belum	 dapat	 digeneralisasikan	 secara	 luas	 pada	 konteks	 sekolah	 lain.	 Kedua,	

variabel	yang	diteliti	dalam	penelitian	 ini	 terbatas	pada	media	pembelajaran	Typing	Master	

dan	kemandirian	belajar,	sementara	masih	terdapat	faktor	lain	yang	berpotensi	memengaruhi	

keterampilan	mengetik	 sepuluh	 jari,	 seperti	motivasi	 belajar,	 intensitas	 latihan,	 lingkungan	

belajar,	 serta	dukungan	 fasilitas.	Ketiga,	 data	 yang	digunakan	dalam	penelitian	 ini	 sebagian	

besar	 diperoleh	 melalui	 kuesioner,	 sehingga	 memungkinkan	 adanya	 subjektivitas	 dalam	

jawaban	responden.	

Berdasarkan	 hasil	 penelitian	 dan	 keterbatasan	 yang	 ada,	 beberapa	 rekomendasi	 yang	

dapat	 diberikan	 adalah	 sebagai	 berikut.	 Pertama,	 bagi	 guru	 dan	 pihak	 sekolah,	 disarankan	

untuk	 mengoptimalkan	 penggunaan	 media	 pembelajaran	 berbasis	 aplikasi	 seperti	 Typing	

Master	dalam	proses	pembelajaran,	 serta	memberikan	waktu	 latihan	yang	 lebih	 terstruktur	

dan	berkelanjutan.	Kedua,	guru	diharapkan	dapat	mendorong	dan	membimbing	siswa	untuk	

meningkatkan	kemandirian	belajar,	misalnya	dengan	memberikan	tugas	latihan	mandiri	atau	

program	pembiasaan	latihan	mengetik	di	luar	jam	pelajaran.	Ketiga,	bagi	peneliti	selanjutnya,	

disarankan	 untuk	menambahkan	 variabel	 lain	 yang	 relevan,	 memperluas	 lokasi	 penelitian,	

serta	menggunakan	metode	 penelitian	 yang	 lebih	 beragam,	 seperti	 eksperimen	 atau	mixed	

methods,	agar	diperoleh	hasil	yang	lebih	komprehensif	dan	mendalam.	
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