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Abstrak

Kemajuan teknologi informasi mendorong institusi pendidikan untuk mengadopsi layanan digital,
termasuk pengelolaan perpustakaan. Penelitian ini merancang sebuah sistem berbasis web untuk
peminjaman dan pengembalian buku dengan memanfaatkan framework Codelgniter 4. Proses
pengembangan menggunakan metode SDLC model waterfall, yang terdiri atas analisis kebutuhan,
perancangan, implementasi, pengujian, penerapan, serta pemeliharaan. Sistem yang dikembangkan
menyediakan fitur login, manajemen anggota, pencatatan peminjaman dan pengembalian buku,
pengelolaan denda, serta pembuatan laporan. Hasil uji Blackbox dan UAT menunjukkan seluruh fungsi
berjalan sesuai harapan dengan tingkat keberhasilan 100%. Sistem ini ditujukan untuk meningkatkan
efektivitas, ketepatan pencatatan, serta memberikan akses real-time yang praktis bagi pengguna
maupun pustakawan.

Kata Kunci : Peminjaman Buku, Codelgniter 4, Perpustakaan Digital, Sistem Informasi, Waterfall SDLC

A. PENDAHULUAN
Perpustakaan adalah tempat penting bagi siapa pun yang ingin mencari informasi dan

menambah pengetahuan, terutama di lingkungan sekolah atau kampus. Tapi dalam praktiknya,
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masih banyak perpustakaan yang menggunakan cara manual dalam mencatat peminjaman dan
pengembalian buku. Hal ini seringkali bikin proses jadi lambat, data bisa tertukar, bahkan buku
yang seharusnya sudah kembali belum tercatat. Akibatnya, pengguna merasa kurang puas dan
pustakawan pun kewalahan karena harus mengecek semuanya satu per satu. [1][3]

Dengan perkembangan teknologi yang semakin canggih, kini banyak institusi pendidikan
mulai beralih menggunakan sistem berbasis website untuk membantu mengelola
perpustakaan. Sistem ini bikin semuanya jadi lebih praktis—mulai dari data anggota, transaksi
peminjaman dan pengembalian buku, hingga laporan denda bisa langsung diakses dalam satu
tempat. Seperti yang dijelaskan oleh Siregar dan Harahap (2024), sistem berbasis web mampu
meningkatkan pelayanan perpustakaan karena datanya tersimpan secara terpusat dan bisa
diakses kapan saja.[1] Selain itu, banyak pengembang sistem memakai metode SDLC (Software
Development Life Cycle), seperti model waterfall, supaya tahapan pembuatan sistemnya jelas
dan terstruktur (Muni & Alfassa, 2024).[2]

Permasalahan umum yang sering muncul pada perpustakaan manual adalah
keterlambatan dalam pencatatan transaksi, risiko kehilangan data, dan sulitnya pelaporan
secara real-time. Permasalahan khusus yang terjadi pada perpustakaan STMIK Amikom
Surakarta adalah masih adanya keterbatasan sistem dalam mendukung pencatatan transaksi
yang cepat dan terintegrasi, sehingga pustakawan harus bekerja ekstra dalam memvalidasi
data anggota maupun riwayat transaksi. Penelitian Fajar et al. (2024) mendukung bahwa
sistem berbasis web dapat meningkatkan keakuratan data serta mempermudah proses validasi
transaksi.

Sistem yang dirancang dalam penelitian ini menawarkan fitur-fitur penting seperti login,
manajemen anggota, transaksi peminjaman dan pengembalian buku, pencatatan denda, serta
pelaporan data secara otomatis. Fitur-fitur ini diharapkan mampu meningkatkan efisiensi kerja
pustakawan sekaligus memberikan kenyamanan bagi pengguna perpustakaan.

Berdasarkan kebutuhan tersebut, penelitian ini dilakukan untuk merancang sistem
informasi peminjaman dan pengembalian buku berbasis website menggunakan framework
Codelgniter 4. Framework ini dipilih karena ringan, mudah digunakan, dan mendukung
pengembangan sistem berbasis Model-View-Controller (MVC). Sistem ini dilengkapi berbagai
fitur penting seperti login, manajemen anggota, transaksi buku, pencatatan denda, hingga
laporan peminjaman. Dengan sistem ini, diharapkan pekerjaan pustakawan jadi lebih mudah
dan pengguna perpustakaan pun merasa terbantu karena proses peminjaman buku bisa

dilakukan dengan lebih cepat dan praktis.
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TINJAUAN PUSTAKA

Di zaman yang semakin digital saat ini, sistem informasi perpustakaan berbasis web
menjadi solusi digunakan untuk meningkatkan efisiensi layanan perpustakaan. Penelitian yang
dilakukan oleh Siregar dan Harahap (2024) di Fakultas Sains dan Teknologi UIN SU
mengembangkan sistem berbasis web yang dirancang untuk mempermudah pengelolaan data
anggota, koleksi buku, serta aktivitas peminjaman dan pengembalian buku secara terpusat dan
digital. Sistem ini dibangun dengan tampilan yang mudah digunakan dan responsif terhadap
kebutuhan pengguna[l]. Untuk memastikan proses pengembangan berjalan terstruktur,
banyak penelitian menggunakan pendekatan System Development Life Cycle (SDLC). Muni dan
Alfassa (2024) menjelaskan bahwa metode SDLC sangat penting dalam merancang sistem
informasi perpustakaan, karena mencakup tahapan dari perencanaan hingga implementasi
yang disesuaikan dengan kebutuhan pengguna [Z2]. Dalam penelitian Fitri dan timnya (2023)
yang membangun sistem perpustakaan di SMKN 2 Banjarmasin menunjukkan bahwa
penggunaan sistem digital mampu mengurangi kesalahan dalam pencatatan serta
mempercepat proses pelayanan, termasuk dalam pencarian buku[3]. Akbar dan rekan-
rekannya (2024) menggunakan lonic Framework untuk menciptakan sistem perpustakaan
yang bisa diakses lewat perangkat mobile dan komputer, sehingga lebih fleksibel digunakan
oleh pengguna [4]. Setyaningsih (2024) menggunakan PIECES Framework sebagai alat ukur
untuk mengevaluasi sejauh mana sistem mampu memenuhi ekspektasi pengguna. Dari hasil
evaluasi, ditemukan bahwa performa sistem, kualitas informasi, dan efisiensi adalah faktor
yang paling memengaruhi tingkat kepuasan[5].

Nasywa dan rekan-rekannya (2025) mengembangkan sebuah sistem perpustakaan di
lingkungan Madrasah Aliyah Al-Ma’arif. Sistem yang dirancang dapat membantu pihak sekolah
dalam mengelola data dan memberikan akses informasi yang lebih cepat kepada siswa[6].
Selain itu, penelitian Fajar et al. (2024) di Universitas YPPI Rembang juga membahas tentang
kepuasan pengguna sistem. Mereka menemukan bahwa kualitas hasil keluaran sistem (output
system) dan kemudahan penggunaan (usability) menjadi dua komponen utama yang
menentukan seberapa efektif sistem tersebut digunakan[7]. Studi oleh Putri dan rekan-
rekannya (2022) menekankan peran penting sistem berbasis web dalam menghubungkan
pustakawan dan pengguna, terutama karena kemampuannya dalam menyediakan data yang
dapat diakses kapan saja secara real-time[8]. Dari sisi pengembangan oleh Rifqi et al. (2025)
memilih framework Laravel untuk membangun sistem perpustakaan berbasis website. Laravel

dinilai cocok karena mendukung struktur kode yang rapi serta memudahkan pengelolaan
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modul dan database. [9]. Putri (2024) mengambil pendekatan Web Engineering dalam
merancang sistem, di mana perencanaan desain antarmuka dan pengalaman pengguna sudah
dipertimbangkan sejak awal, sehingga menghasilkan sistem yang lebih terarah dan mudah
digunakan[10]. Widianto dan tim dalam jurnal Sistematis menegaskan bahwa penggunaan
model SDLC dalam pengembangan sistem informasi perpustakaan sangat membantu dalam
meminimalisasi risiko kesalahan dan memastikan keberhasilan implementasi sistem di

lingkungan pendidikan[11].

B. METODE PENELITIAN

Untuk metode penelitian yang digunakan dalam perancangan sistem informasi
peminjaman dan pengembalian buku perpustakaan berbasis website yaitu adalah Software
Development Live Cycle (SDLC) dengan model Waterfall [2]. Untuk alur metode penelitian dari

perancangan sistem dapat dilihat pada gambar 1 berikut ini:

Analisis

Maintenance Desain

Deployment Implementasi

Testing

Gambar 1. Alur Metode Penelitian
Untuk penjelasan dari setiap alur metode penelitian SDLC yaitu sebagai berikut:
1. Analisis Kebutuhan (Requirements Analysis)

Analisis kebutuhan yang dilakukan dalam proses perancangan sistem informasi
perpustakaan berbasis website yaitu melakukan identifikasi kebutuhan dari sistem
perpustakaan. Lalu proses selanjutnya yaitu mengumpulkan data serta informasi dari proses
peminjaman dan pengembalian buku yang diinginkan oleh pengguna.

2. Desain Sistem (System Design)

Desain dari pembuatan sistem dimulai dari merancang arsitektur sistem terlebih dahulu
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yaitu desain untuk manajemen masuk keluarnya buku dari peminjam dan pengembalian buku.
Kemudian desain basis data untuk menyimpan data buku, data anggota dan data riwayat
peminjaman.

3. Implementasi (Implementation)

Membangun sistem sesuai dengan desain perencanaan yang sudah dibuat sebelumnya,
kemudian menuliskan kode program berdasarkan spesifikasi dan perencanaaan yang telah
ditentukan. Melakukan integrasi di antara bagian frontend & backend.

4. Pengujian (Testing)

Memastikan sistem yang dirancang sesuai dengan kebutuhan pengguna dengan cara
melalkukan pengujian fungsionalitas pada sistem untuk memastikan fitur yang dirancang
sudah bekerja sesuai dengan keinginan pengguna.

5. Penerapan (Deployment)

Sistem setelah melakukan uji fungsionalisme dan dinyatakan lolos kemudian siap untuk
dioperasionalkan maka sistem siap untuk digunakan oleh penguna dan dapat disebarluaskan
di kalangan produksi.

6. Pemeliharaan (Maintenanance)

Memastikan sistem dapat tetap berfungsi dengan baik dan melakukan perbaikan jika

dibutuhkan. Selain itu juga melakukan pemantauan terhadap sistem secara rutin agar tidak

terjadi bug.

C. HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada hasil dan pembahasan dari perancangan sistem peminjaman dan pengembalian
buku berbasis website menggunakan codeigniter 4 yaitu sebagai berikut:
Analisis Kebutuhan Pengguna

Dalam pengembangan Sistem Informasi Peminjaman dan Pengembalian Buku
Perpustakaan Berbasis Web, pemahaman terhadap kebutuhan pengguna menjadi fondasi
utama untuk menciptakan sistem yang benar-benar solutif dan relevan. Analisis ini bertujuan
untuk menggali secara menyeluruh apa saja yang dibutuhkan oleh pengguna agar sistem
mampu menunjang kegiatan operasional perpustakaan secara efektif, efisien, dan tepat
sasaran. [dentifikasi kebutuhan diperoleh melalui studi terhadap alur kerja perpustakaan serta
perilaku pengguna dalam proses peminjaman, pengembalian, hingga pengelolaan data. Adapun
kebutuhan pengguna dapat dikategorikan menjadi dua aspek utama berikut ini:

1. Kebutuhan Fungsional
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1. menyediakan fitur login
2. Fitur peminjaman dan pengembalian buku berjalan sesuai pencatatan real-time.
3. form data anggota, buku, kategori, rak, dan denda yang mudah digunakan.
4.Tampilkan riwayat transaksi, peminjaman, pengembalian, maupun pelanggaran.
5.Admin dapat menambahkan, mengedit, dan menghapus data.
6. Sistem menyediakan fitur pencarian cepat untuk memudahkan pelacakan data.
2. Kebutuhan Non-Fungsional

1. Pengelolaan data harus terpusat dan disimpan dengan baik

2. respon yang cepat dalam memproses
3. Informasi yang ditampilkan harus akurat.
4. Laporan aktivitas dan data statistik
5. Disediakan fitur logout
6. Tampilan antarmuka yang sederhana, mudah dinavigasi, dan responsif.
Desain Antarmuka

tampilan login website sistem perpustakaan dan tampilan dashboard login dapat diihat

pada gambar 2 berikut:

¢B
|
1l
=

Gambar 2. Tampilan Halaman Login & Menu Home Dashboard
Pada gambar 2 merupakan tampilan awal halaman login dimana pengguna/ petugas
harus memasukan email dan password terlebuh dahulu untuk dapat mengakses sistemnya dan
apabila berhasil melakukan login maka akan Tampilan utama memperlihatkan ringkasan
statistik penting seperti jumlah buku tersedia, stok buku, rak, kategori, dan anggota. Juga
terdapat laporan harian terkait peminjaman, pengembalian, dan jatuh tempo. Navigasi di sisi
kiri memudahkan akses ke modul transaksi dan master data. Bagian kanan atas menyertakan

ikon profil akun.
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Gambar 3. Tampilan Menu Transaksi

Gambar 3. Merupakan Halaman peminjaman menampilkan daftar transaksi yang berhasil
dilakukan, dengan informasi seperti nama peminjam, judul buku, jumlah buku, tanggal pinjam,
dan tanggal kembali, dilengkapi dengan tombol aksi seperti Detail dan Hapus serta navigasi
halaman untuk memudahkan pengelolaan data. Halaman pengembalian memiliki struktur
serupa, namun fokus pada proses pengembalian buku, termasuk tanggal pinjam, batas waktu,
tanggal pengembalian, status pembayaran (misalnya “Lunas”), dan opsi untuk menambahkan
data pengembalian baru. Sementara itu, halaman denda menampilkan daftar pengembalian
yang terlambat beserta nominal denda, nama peminjam, judul buku, tanggal kembali, durasi
keterlambatan, status pembayaran, serta fitur pencarian dan tombol Detail untuk melihat

informasi lebih lanjut.

Gambar 4. Tampilan Menu Master
Gambar 4. Merupakan Halaman untuk mengatur berbagai data dalam sistem
perpustakaan, mulai dari informasi anggota, koleksi buku, kategori, hingga rak penyimpanan.
Pada bagian anggota, ditampilkan tabel berisi data seperti nama, email, nomor telepon, alamat,
dan jenis kelamin, lengkap dengan opsi sunting dan hapus serta fitur pencarian dan tombol

tambah anggota. Sementara itu, bagian buku menampilkan daftar koleksi dengan informasi
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sampul, judul, kategori, lokasi rak, dan jumlah buku, serta mendukung navigasi halaman untuk
data yang banyak. Modul kategori memuat daftar nama kategori beserta jumlah bukunya,
disertai tombol untuk menambahkan kategori baru dan aksi pengelolaan data. Terakhir, bagian
rak menyajikan informasi mengenai nama rak, lantai, dan total buku, dengan opsi untuk

menyunting, menghapus, maupun menambah rak sesuai kebutuhan.

| @ rama

Gambar 5. Tampilan Menu Manajemen Admin
Gambar 5. Merupakan taampilan fitur menu pengelolaan admin pada sistem informasi
peminjaman dan pengembalian buku, yang berfungsi untuk mengatur data admin. Di dalamnya

terdapat daftar nama admin yang telah tercatat sebelumnya dalam sistem.

|Pengembalian ] | bayar Denda [

o
o

Profil

Username: Itachi
Email: Itachi02@gmail.com
Level: admin

Logout

Gambar 6. Tampilan logout sistem
Gambar 6. menunjukkan tampilan fitur Logout pada sistem informasi perpustakaan. Fitur
ini memungkinkan petugas keluar dari akun dengan menekan tombol logout yang tersedia.
Use Case Diagram
Untuk Use Case Diagram pada sistem informasi peminjaman dan pengembalian buku

dapat dilihat pada gambar 7 dibawah ini:
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Menghioupkan Login Sistem Informasi

sitem Perpustakkan
——— e, 3 Menyimpan data
login
Menambahkan
..-.:4‘.. Buku Ssaereenian, +§ MenyimpanData ke “++1 Diterima sebagal
Database s
Menambahkan ,.*" Memproses data \
denda 7 peminjam, denda, Anggota .

kembali buku

X\‘ Menginputkan .
data peminjam -
S Membari output

tampilan / bukti
Petugas peminjam atau  -*
kembali

Meminjam buku dan
mengembalikan buku,
membayar denda

Gambar 7. Use Case Diagram Sistem

Pada gambar 7 menjelaskan tentang peran masing- masing yaitu peran dari petugas,
sistem informasi perpustakaan, dan anggota yang ikut serta dalam peminjaman dan
pengembalian buku dalam perpustakaan

Activity Diagram

Petugas

Anggota / Siswa

Sistem

Simpan data login .| Diterima sebagai
dan anggota g anggota
Proses peminjaman »| Menerima bukti
Menginput data peminjaman
anggota L
h 4

Input data
peminjaman buku ﬁ
1 Mengembalikan buku I
|
pengembalian buku Ya > Bayar denda

Update status buku

Y
Simpan riwayat » Melihat output riwayat

engembalian

Cek apakah
terlambat?

Tida

Y

(Or

End

Gambar 8. Activity Diagram

Activity diagram pada gambar 8 tersebut, yang menggambarkan alur sistem peminjaman

dan pengembalian buku berbasis website. Diagram ini dibagi dalam tiga :

Admin/Operator
e Start (lingkaran putih): Proses dimulai oleh Petugas

e Login ke sistem: Petugas masuk ke sistem perpustakaan.
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e Input data siswa: Petugas memasukkan data anggota (siswa) ke sistem.
e Input data peminjaman buku: Admin mencatat peminjaman buku oleh siswa.
e Melihat output riwayat: Admin melihat data riwayat peminjaman dan pengembalian
buku.
e Selesai: Proses selesai.
Sistem Informasi Perpustakaan
e Simpan data login dan siswa: Sistem menyimpan informasi login dan data anggota.
e Proses peminjaman ke database: Sistem mencatat peminjaman buku ke dalam database.
e C(Cek apakah terlambat ? : Sistem mengecek apakah pengembalian buku melewati batas
waktu.
+ Jika tidak terlambat: Lanjut ke konfirmasi pengembalian buku
« Jika terlambat: Lanjut ke siswa membayar denda.
e Update riwayat buku: Sistem memperbarui data riwayat buku.
Anggota/Siswa
e Menerima bukti peminjaman: Siswa mendapatkan bukti setelah peminjaman berhasil.

e Bayar denda (jika terlambat): Jika terlambat, siswa harus menyelesaikan pembayaran

IO

Petugas Sistem Anggota

—SimpanD ataLngini]—FD

—KonfimasiAnggota()—»

—ProsesPinja man{)—b[j

—InputPengembalian{j—»

Sequence Diagram

Login() e

—TambahAnggota(—

—PFinjamBukj=——-

[€——KembaliBuku{)——

7 KenakanDenda(—»5% BayarDenda(}——

Gambar 9. Sequence Diagram
Gambar 9. Merupakan sebuah sequence diagram, adapun aktor yang terlibat dan alurnya
sebagai berikut :
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Aktor yang Terlibat:
e Petugas: Orang yang mengoperasikan sistem (admin).
e System : Sistem informasi perpustakaan berbasis website.
e Anggota : Siswa atau pengguna yang menjadi anggota perpustakaan
Alur Interaksi:
a) Login(
e Petugas melakukan login ke dalam sistem.
e Sistem menyimpan data login melalui SimpanDataLogin().
b) TambahAnggota(
e Jika anggota belum terdaftar, petugas melakukan proses penambahan anggota.
e Sistem mengirimkan permintaan KonfirmasiAnggota() ke anggota untuk
validasi.
c) PinjamBuku()
e Petugas memproses peminjaman buku.
e Sistem menjalankan ProsesPinjaman() ke anggota dan menyimpan detail
peminjaman.
d) KembaliBuku()
e Ketika anggota mengembalikan buku, petugas menginput data pengembalian.
e Sistem memproses InputPengembalian() ke anggota.
e) KenakanDenda(
e Jika buku dikembalikan terlambat, sistem akan memberikan denda.
e Sistem mengirimkan perintah BayarDenda() ke anggota untuk melakukan
pembayaran.
Flowchart Sistem
Flowchart sistem atau alur berjalannya sistem informasi peminjaman dan pengembalian

buku dapat dilihat pada gambar 10 berikut:
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Gambar 10. Flowchart sistem
Pada gambar 10 yaitu gambar flowchart sistem atau alur dari sitem dimana diawali
dengan simbol mulai kemudian melakukan proses login lalu melakukan tindakan pada sistem
dan kemudian logout dan diakhiri dengan simbol End.
Pengembangan
Tampilan Website Sistem Perpustakaan
Untuk tampilan login website sistem perpustakaan dan tampilan dashboard jika berhasil

login dapat diihat pada gambar 11 berikut:

Gambar 11. Tampilan Halaman Login & Menu Home Dashboard
Pada gambar 11 merupakan tampilan awal halaman login dimana pengguna/ petugas
harus memasukan email dan password terlebuh dahulu untuk dapat mengakses sistemnya dan

apabila berhasil melakukan login maka akan tampil halaman utama dashboard dari sisitem
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informasi peminjaman dan pengembalian buku perpustakaan. Di halaman dashbord terdapat
4 menu yaitu home yang berisi dashboard, transaksi, master, dan manajemen Akun. Untuk

menu transaksi yaitu dapat dilihat pada gambar 5 berikut ini:

r
[

)
B 8 0

Gambar 12. Tampilan Menu Transaksi
Pada gambar 12 merupakan fitur menu transaksi sistem informasi peminjaman dan
pengembalian buku perpustakaan yang terdiri dari 3 fitur yaitu terdapat riwayat data
peminjaman buku, riwayat data pengembalian buku dan riwayat data denda bagi yang
terlambat mengembalikan buku. Untuk menu master pada sistem informasi peminjaman dan

pengembalian buku perpustakaan dapat dilihat pada gambar 6 dibawah ini:
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Gambar 13. Tampilan Menu Master
Pada gambar 13 merupakan fitur-fitur dari menu master sistem informasi peminjaman
dan pengembalian buku perpustakaan yang terdiri dari 4 fitur yaitu terdapat daftar anggota
perpustakaan, daftar buku perpustakaan, daftar kategori perpustakaan, dan daftar rak

perpustakaan. Untuk tampilan menu manajemen akun yaitu seperti gambar 7 berikut ini:

Gambar 14. Tampilan Menu Manajemen Admin
Pada gambar 14 merupakan fitur menu manajemen admin sistem informasi peminjaman
dan pengembalian buku perpustakaan yaitu pengaturan tentang admin dimana terdapat daftar
nama admin yang sudah terdaftarkan sebelumnya. Untuk tampilan Logout sistem informasi

perpustakaan yaitu seperti gambar 8 berikut ini:

Profil
username: oktaviona
email: oktaviona2004@gmail.com

Evel:
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Gambar 15. Tampilan logout sistem

Apabila petugas ingin keluar maka tinggal klik button logout.

Hasil Pengujian Blackbox

Pada Hasil

pengujian sistem informasi

perpustakaan didapatkan hasil Blackbox pada tabel 1 berikut:

Pada gambar 15 merupakan tampilan fitur Logout dari sistem informasi perpustakaan.

peminjaman dan pengembalian buku

No Sekala Test Case Hasil yang Hasil Kesimpula
Pengujian Diharapkan Pengujia n
n
1. Login oleh Petugas Sistem Sesuai Valid
Petugas memasukkan menyimpan Harapan
email dan data login dan
password yang petugas
valid berhasil masuk
ke sistem
2. Login dengan Petugas Sistem menolak | Sesuai Valid
data yang tidak | memasukkan login dan Harapan
valid email dan menampilkan
password yang pesan
tidak valid kesalahan/
erorr
3. Menambahkan Petugas Sistem Sesuai Valid
Anggota atau | menambah data menyimpan Harapan
Petugas anggota/petuga data
s baru anggota/petuga
s baru ke
database
4. Menambahkan Petugas Sistem Sesuai Valid
rak buku atau memasukkan menyimpan Harapan
buku baru data rak buku data rak buku
atau buku baru | atau buku baru
ke database
5. Menginputkan Petugas Sistem Sesuai Valid
data peminjam memasukkan memproses Harapan
buku data peminjam | data peminjam
buku dan menyimpan
ke database
6. Menambahkan Petugas Sistem Sesuai Valid
denda menambahkan | menambahkan | Harapan
denda untuk data denda ke
peminjam yang database dan
terlambat memproses
mengembalikan pembayaran
buku denda
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7. Meminjam Anggota Sistem Sesuai Valid
buku oleh meminjam memproses Harapan
anggota buku dan peminjaman
petugas buku dan
menginput data memberikan
peminjam output bukti
peminjaman
8. Mengembalika Anggota Sistem Sesuai Valid
n buku dan mengembalikan memproses Harapan
membayar buku dan pengembalian
denda membayar buku dan
denda jika ada memberikan
output bukti
pengembalian
9 Petugas atau Petugas atau System Sesuai Valid
anggota anggota ingin memproses Harapan
melakukan meninggalkan logout dari
Logout halaman dari petugas atau
sitem anggota

Tabel 1. Black Box Pengujian Sistem
Pada tabel 1 menjelaskan tentang hasil Pengujian sistem Peminjaman dan Pengembalian
Buku bahwa dari proses login sampai dengan logout system dapat berjalan sesuai dengan yang
diharapkan oleh perancang system.
Pengguna (UAT)
Pada Hasil informasi

pengujian sistem peminjaman dan pengembalian buku

perpustakaan didapatkan hasil UAT (User Acceptance Test) dari 1 pengguna yaitu dapat dilihat

pada tabel 2 berikut :
No Fitur Skenario | Input | Hasil yang | Hasil | Status | Catatan
yang Uji Diharapk | Aktua | (Pass
diuji an 1 /Fail)
1 Login User UAT | Usern | Berhasil 1 Pass Tidak
Sistem login ame + | masuk ke ada
dengan Passw | dashboard
akun ord
superadm | valid
in /123
2 Login User salah | Passw | Muncul 1 Pass Tidak
gagal password | ord pesan ada
salah | error
"Username
atau
password
salah”
3 Tambah | Admin Judul, | Buku 1 Pass Tidak
Buku menamba | penuli | tersimpan ada
h data S, & tampil di
buku baru | ISBN
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daftar
buku
4 Cari petugas Kata Buku Pass Tidak
Buku mencari kunci | terkait ada
buku judul | muncul di
dengan hasil
keyword pencarian
5 Pinjam Petugas Klik Status Pass Tidak
Buku memasuk | tombo | buku = ada
kan 1 dipinjam,
anggota pinja | data
meminja m peminjama
m buku n
tersedia tersimpan
6 Kembali | Anggota Klik Status 1 Pass Tidak
kan mengemb | tombo | buku = ada
Buku alikan 1 tersedia
buku kemba | kembali
likan
7 Laporan | Admin Klik Data Pass Tidak
Peminja | membuka | menu | peminjama ada
man menu pemin | n
peminjam | jam ditampilka
n dengan
benar

Tabel 2. User Acceptance Test (UAT)
Jumlah skenario diuji : 7
Jumlah berhasil (Pass) : 7
Jumlah gagal (Fail) :0
Persentase keberhasilan : 100 %

Pengujian UAT dilakukan kepada seorang pengguna untuk memastikan sistem dapat
digunakan sesuai ekspektasi. Berdasarkan hasil pengujian pada tabel 2, terdapat tujuh skenario
uji, meliputi login, login gagal, tambah buku, pencarian buku, peminjaman, pengembalian, serta
laporan peminjaman. Seluruh skenario tersebut berhasil dijalankan dengan status Pass tanpa
adanya error atau kendala.

Dengan demikian, tingkat keberhasilan UAT mencapai 100%. Hasil ini menunjukkan
bahwa sistem informasi peminjaman dan pengembalian buku berbasis web yang dirancang
dengan framework Codelgniter 4 telah diterima dengan baik oleh pengguna, karena mampu

memberikan keluaran sesuai kebutuhan dan harapan.

D. KESIMPULAN
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Berdasarkan hasil perancangan dan implementasi sistem informasi peminjaman dan

pengembalian buku perpustakaan berbasis web menggunakan framework Codelgniter 4, dapat

disimpulkan hal-hal berikut:

1.

456

Sistem berhasil dibangun menggunakan metode SDLC model waterfall, mencakup
tahapan analisis hingga pemeliharaan.
Fitur-fitur utama yang dikembangkan antara lain: login, transaksi peminjaman dan
pengembalian, pengelolaan denda, data anggota, dan laporan aktivitas.
Hasil pengujian menunjukkan sistem berjalan sesuai yang diharapkan dengan validasi
100% melalui pengujian Blackbox dan User Acceptance Test (UAT).
Sistem ini mampu memberikan efisiensi waktu, keakuratan data, serta kemudahan
dalam pengelolaan perpustakaan secara digital.
Potensi pengembangan lebih lanjut meliputi integrasi dengan sistem akademik,
penggunaan teknologi QR code, dan peningkatan keamanan akses.
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