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Informasi Abstract

Volume :2 Digital transformation in education has been rapidly advancing, particularly
Nomor :9 in online exam systems implemented at SMP Swasta Ir. H. Djuanda Tebing
Bulan : September Tinggi. One of the main challenges in online exams is the potential for

cheating, which can arise due to the identical order of questions among
Tahun  :2025 participants. To address this issue, this research implements the Fisher-Yates
E-ISSN :3062-9624 Shuffle algorithm, aimed at randomizing the order of questions and answers
in a fair and consistent manner. The results show that the implementation of
this algorithm reduces the possibility of collusion and cheating among
students. The online exam system developed using PHP, MySQL, and XAMPP
successfully enhances fairness in the exam, ensuring that each student
receives a different question order. This study contributes to the development
of a fairer and more efficient online exam system, while also improving the
student user experience.

Keyword: Fisher-Yates Shuffle Algorithm, Online Exam, Website-Based
System, Academic Integrity

Abstrak

Transformasi digital dalam pendidikan semakin berkembang, terutama pada sistem ujian online yang
diterapkan di SMP Swasta Ir. H. Djuanda Tebing Tinggi. Salah satu tantangan utama dalam ujian online
adalah potensi kecurangan, yang dapat muncul akibat kesamaan urutan soal antara peserta ujian.
Untuk mengatasi permasalahan ini, penelitian ini mengimplementasikan algoritma Fisher-Yates Shuffle,
yang bertujuan untuk mengacak urutan soal dan jawaban secara acak dan merata. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa penerapan algoritma ini dapat mengurangi peluang kolusi dan kecurangan antar
siswa. Sistem ujian online berbasis website yang dikembangkan menggunakan PHP, MySQL, dan XAMPP
juga berhasil meningkatkan keadilan dalam ujian, dengan memastikan setiap siswa mendapatkan
urutan soal yang berbeda. Penelitian ini memberikan kontribusi pada pengembangan sistem ujian
online yang lebih adil dan efisien, serta meningkatkan pengalaman pengguna (user experience) siswa.

Kata Kunci: Algoritma Fisher-Yates Shuffle, Ujian Online, Sistem Berbasis Website, Kejujuran Akademik
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A. PENDAHULUAN

Transformasi digital dalam bidang pendidikan telah mengalami percepatan yang
signifikan sejak pandemi COVID-19, khususnya dalam implementasi sistem ujian berbasis
online. Di tingkat nasional, Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi
Republik Indonesia mendorong digitalisasi sekolah melalui program Sekolah Digital untuk
meningkatkan efisiensi dan kualitas pembelajaran, termasuk proses evaluasi seperti ujian
(marko, 2022). Namun, dalam praktiknya, banyak sekolah, terutama di daerah tingkat dua
seperti Kota Tebing Tinggi, masih menghadapi tantangan dalam memastikan keadilan dan
validitas sistem ujian daring.

Fenomena umum yang terjadi dalam pelaksanaan ujian online adalah adanya
kecenderungan siswa untuk menyontek atau berbagi jawaban, terutama ketika soal yang
ditampilkan seragam antara satu siswa dan lainnya. Hal ini menurunkan kredibilitas hasil
evaluasi belajar. Salah satu pendekatan teknis yang dapat diterapkan untuk mengatasi
permasalahan ini adalah dengan mengacak urutan soal dan jawaban menggunakan algoritma
Fisher-Yates Shuffle. Algoritma ini terkenal akan efisiensinya dalam melakukan randomisasi
elemen secara adil dan tak terprediksi (Nurhayati et al.,, 2021).

Di SMP Swasta Ir. H. Djuanda Tebing Tinggi, penggunaan sistem ujian online masih dalam
tahap pengembangan. Pihak sekolah menyadari pentingnya pengamanan dan validitas dalam
ujian daring, terlebih lagi dalam konteks evaluasi sumatif. Dengan mengimplementasikan
algoritma Fisher-Yates Shuffle pada sistem ujian berbasis web, diharapkan setiap siswa akan
mendapatkan susunan soal yang berbeda, sehingga peluang kolusi dan kecurangan dapat
diminimalkan.

Secara global, pentingnya penggunaan teknik shuffling dalam sistem e-assessment juga
telah menjadi perhatian. Studi oleh Singh & Agarwal (2022) menyatakan bahwa randomization
techniques seperti Fisher-Yates dapat meningkatkan kejujuran akademik secara signifikan
dalam platform pendidikan daring. Selain itu, keberadaan sistem ujian adaptif dan dinamis
menjadi bagian dari strategi pembelajaran digital yang inklusif dan adaptif (Kirana et al., 2021).

Dengan demikian, penelitian ini tidak hanya relevan secara lokal di lingkungan SMP
Swasta Ir. H. Djuanda Tebing Tinggi, tetapi juga mendukung agenda nasional dalam
mendigitalisasi sistem pendidikan serta menjawab tantangan global dalam integritas
pembelajaran daring.

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, maka rumusan masalah dalam

penelitian ini adalah sebagai berikut: (1) Bagaimana cara mengimplementasikan algoritma
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Fisher-Yates Shuffle dalam sistem ujian online berbasis website? (2) Sejauh mana efektivitas
algoritma Fisher-Yates Shuffle dalam mengacak soal ujian untuk mengurangi potensi
kecurangan? (3) Apa dampak penerapan algoritma Fisher-Yates Shuffle terhadap pengalaman
pengguna (user experience) siswa dalam pelaksanaan ujian online? Agar pembahasan lebih
terfokus, penelitian ini dibatasi pada penggunaan algoritma Fisher-Yates Shuffle untuk
mengacak urutan soal dalam sistem ujian online, sistem yang dikembangkan berbasis website
dan tidak mencakup platform mobile, serta dilakukan di lingkungan SMP Swasta Ir. H. Djuanda
Tebing Tinggi dengan fokus pada siswa kelas 9. Evaluasi penelitian juga hanya difokuskan pada
aspek teknis pengacakan soal serta respon siswa terhadap sistem, bukan pada hasil belajar.
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengimplementasikan algoritma Fisher-Yates
Shuffle ke dalam sistem ujian online berbasis website, menilai efektivitas algoritma tersebut
dalam mencegah kecurangan akademik melalui mekanisme pengacakan soal, serta
menganalisis dampak penerapan sistem ujian berbasis algoritma ini terhadap pengalaman
pengguna (user experience) siswa. Dengan demikian, penelitian ini diharapkan mampu
memberikan kontribusi pada pengembangan sistem ujian online yang lebih adil, efisien, serta

meningkatkan kenyamanan siswa dalam mengikuti ujian.

B. METODE PENELITIAN

Metode penelitian ini dilakukan di SMP Swasta IR. H. Djuanda, yang beralamat di JI. M.H.
Thamrin No. 68, Ps. Gambir, Kec. Tebing Tinggi Kota, Kota Tebing Tinggi, Sumatera Utara
20614. Penelitian dilaksanakan pada bulan April 2025 hingga Agustus 2025 dengan beberapa
tahapan, mulai dari survei, pengajuan judul, pembuatan proposal, seminar proposal,
pengumpulan data, analisis sistem, perancangan sistem, pembuatan sistem, hingga hasil sidang.
Setiap tahap memiliki peran penting, seperti survei untuk peninjauan langsung, pengajuan
judul sesuai latar belakang, hingga pengumpulan data mengenai kebutuhan penelitian.
Selanjutnya dilakukan analisis sistem sebagai dasar perancangan, kemudian proses
perancangan sistem, pembuatan sistem melalui coding, dan diakhiri dengan penyusunan hasil
penelitian untuk sidang.

Dalam pengembangan sistem, penelitian ini membutuhkan perangkat keras berupa
laptop dengan spesifikasi prosesor Intel Core i3 generasi ke-11, RAM 8GB, SSD 256GB, serta
perangkat lunak pendukung seperti Windows 11, Visual Studio Code, PHP, JavaScript, XAMPP,
dan MySQL. Model pengembangan yang digunakan adalah Rapid Application Development

(RAD), yang menekankan siklus pengembangan singkat dengan empat tahapan utama, yaitu
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requirement, design, testing & feedback, dan implementation. Penelitian ini merancang sistem
ujian online berbasis website dengan penerapan algoritma Fisher-Yates Shuffle untuk
mengacak soal ujian, sehingga dapat mengurangi potensi kecurangan. Sistem ini mencakup
fitur jadwal dan hasil ujian bagi siswa, serta manajemen ujian, siswa, dan monitoring ujian bagi
admin atau guru.
Use Case Diagram

Use case adalah abstraksi dari interaksi antara sistem dan actor. Use case bekerja dengan
cara mendeskripsikan tipe interaksi antara user sebuah sistem dengan sistemnya sendiri
melalui sebuah cerita bagaimana sebuah sistem yang dipakai. Use case merupakan konstruksi
untuk mendeskripsikan bagaimana sistem akan terlihat di mata user. Sedangkan use case
diagram memfasilitasi komunikasi diantara analis dan pengguna serta antara analis dan client.

Berikut ini use case diagram yang dibuat pada aplikasi perancangan:

Input Bank
Soal

Manajemen Ujian

/Aktifkan Pengacakan
Soal

InputData  \ o ...
Siswa

____________________ Masukkan R
Username
Masukkan
Password

ET) 1 R DS

Monitoring
Ujian

Gambar 1. Perancangan Use Case Sistem

(

Activity Diagram
Actifity diagram menjelaskan suatu cara penggambaran aliran perilaku pada sistem

aplikasi. Sistem pemakaian activity diagram ini, menguraikan seperti penggunaan flowchart.
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Gambar 2. Perancangan Activity Diagram Admin

Activity Diagram Siswa
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a
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Gambar 3. Perancangan Activity Diagram Siswa
Class Diagram
Class diagram adalah diagram yang digunakan untuk menampilkan kelas- kelas berupa
paket-paket untuk memenuhi salah satu kebutuhan paket yang akan digunakan nantinya.

Berikut adalah class diagram pada rancangan database:
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- Siswa
Id_siswa : int = Admin/Guru
nama_siswa : varchar
. Id :int
password : text
username : varchar usemanme : varchar
kelas - varchar nama_admin : text
rombel : varchar password : varchar
status : text created_at : timestamp
session_token : varchar
last_activity : datetime +Create()
+Read()
+Create() +Update()
+Read() Delet
+Deletel
+Update() 0
+Delete()

Gambar 4. Class Diagram

Perancangan Database

Tahap ini merupakan perancangan dari database yang menjadi struktur penyimpanan
data yang akan digunakan oleh sistem dan aplikasi. Database yang digunakan adalah MySQL
dengan rincian dari tabel-tabelnya adalah sebagai berikut.
Tabel Admin

Tabel ini berfungsi sebagai penyimpanan data akun pengguna yang dapat mengakses
sistem dan aplikasi. Informasi lainnya akan disimpan pada tabel terpisah, dapat dilihat pada
tabel dibawah ini.

Tabel 1. Tabel Admin

No. [Nama Field Tipe Keterangan
1. Id int(11) PPrimary Key
2. Username varchar(50) -
3. nama_admin text -
4. Password wvarchar(255) -
5. created_at timestamp -
6. session_token varchar(64) -
Tabel Butir Soal

Tabel ini berfungsi sebagai penyimpanan bank soal untuk siswa, dapat dilihat pada tabel

dibawah ini.
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Tabel 2. Tabel Butir Soal

No. [Nama Field Tipe Keterangan
1. id_soal int(11) PPrimary Key
2. nomer_soal int(11) -
3. kode_soal varchar(50) -
4. Pertanyaan text -
5. tipe_soal enum -
6. pilihan_1 wvarchar(255) -
7. pilihan_2 wvarchar(255) -
8. pilihan_3 wvarchar(255) -
0. pilihan_4 wvarchar(255) -
10. jjawaban_benar text -
11. |status_soal enum -
12. |created_at timestamp -

Tabel Jawaban Siswa
Tabel ini berfungsi sebagai penyimpanan jawaban dan waktu siswa, dapat dilihat pada
tabel dibawah ini.

Tabel 3. Tabel Jawaban Siswa

No. [Nama Field Tipe Keterangan
1. id_jawaban int(11) PPrimary Key
2. id_siswa int(11) Foreign Key
3. nama_siswa text -
4. kode_soal varchar(50) -
5. total_soal text -

453 https://journal.hasbaedukasi.co.id/index.php/jurmie


https://journal.hasbaedukasi.co.id/index.php/jurmie

Jurnal Riset Multidisiplin Edukasi

Volume 2 Nomor 9 Tahun 2025

6. jawaban_siswa text -
7. waktu_sisa text -
8. waktu_dijawab timestamp -
0. status_ujian enum -

Tabel nilai

Tabel ini berfungsi sebagai penyimpanan nilai, jawaban benar dan salah, serta status

penilaian, dapat dilihat pada tabel dibawabh ini.

Tabel 4. Tabel Nilai

No. [Nama Field Tipe Keterangan
1. id_nilai int(11) PPrimary Key
2. id_siswa int(11) Foreign Key
3. nama_siswa text -
4. kode_soal varchar(250) -
5. total_soal int(11) -
6. jawaban_benar varchar(100) -
7. jawaban_salah varchar(100) -
8. jawaban_kurang varchar(100) -
0. jawaban_siswa text -
10. [Kunci text -
11. |Nilai decimal(5,2) -
12.  |nilai_uraian decimal(5,2) -
13. |detail_uraian text -
14. tanggal_ujian datetime -
15. [status_penilaian enum -
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Tabel Siswa
Tabel ini berfungsi sebagai penyimpanan data siswa, serta last activity, dapat dilihat pada

tabel dibawah ini.

Tabel 5. Tabel Siswa

No. [Nama Field Tipe Keterangan
1. id_siswa int(11) Primary Key
2. nama_siswa varchar(100) -
3. Password text -
4. Username varchar(200) Foreign Key
5. Kelas varchar(100) -
6. Rombel varchar(100) -
7. Status text -
8. session_token varchar(64) -
0. last_activity datetime -
10. |page_url text -
11. (force_logout tinyint(1) -

Tabel Soal

Tabel ini berfungsi sebagai penyimpanan jenis soal, mata pelajaran, dan waktu ujian,

dapat dilihat pada tabel dibawah ini.

Tabel 6. Tabel Soal

No. [Nama Field Tipe Keterangan
1. id_soal int(11) PPrimary Key
2. kode_soal varchar(200) -
3. nama_soal wvarchar(255) -
4. Mapel varchar(100) -
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5. Kelas varchar(50) -
6. waktu_ujian int(11) -
7. Tanggal date -
8. Status text -
0. tampilan_soal varchar(10) -
10. |page_url text -
11. [Token varchar(6) -

Algoritma Fisher-Yates Shuffle merupakan metode pengacakan yang menghasilkan

permutasi acak dari sebuah array dengan peluang yang sama untuk setiap urutan, sehingga

menjamin keacakan yang adil. Prinsipnya adalah menukar elemen array secara acak mulai dari

indeks terakhir hingga indeks pertama. Pada implementasinya dalam sistem ujian online

berbasis website, algoritma ini diterapkan di bagian backend ketika soal diambil dari database

MySQL sesuai paket ujian. Soal kemudian dimasukkan ke dalam array menggunakan PHP, lalu

diacak secara in-place dengan memilih indeks acak pada setiap iterasi dan menukar posisinya,

sehingga setiap peserta ujian mendapatkan urutan soal yang berbeda.

3

if ($aksi == 'aktif') {
$kode = strtoupper(substr(str_shuffle('ABCDEFGHIIKLMNOPQRS
$status = 'Aktif';

$sqlkode = mysqli_query($koneksi, " :

if ($sqlkode & mysqli num rows($sqlkode) > 0) {
$datakode = mysqli fetch assoc($sqlkode);
$kode soal = $dataKode[ 'kode soal'];

soal

id soal = '$id soal'");

Gambar 5. Implementasi Algoritma Fisher-Yates Shuffle

Dengan penerapan algoritma Fisher-Yates Shuffle ini, sistem ujian online dapat

menghasilkan variasi urutan soal yang acak dan unik untuk setiap peserta ujian, mengurangi

risiko kecurangan yang timbul akibat peserta saling bertukar jawaban berdasarkan urutan soal

yang sama, menjaga keadilan dalam proses evaluasi dengan memastikan komposisi soal tetap

konsisten tetapi urutan berbeda.

Perancangan Antar Muka
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Merancang antarmuka bagian yang paling penting dari merancang sistem. Karena dalam
merancang antarmuka harus memenuhi sebuah tampilan yang menarik, antarmuka harus
sederhana, sebuah antarmuka harus lengkap, dan sebuah antarmuka harus memiliki kinerja
yang cepat.

Guru
Halaman Login Guru

Sebelum masuk ke halaman utama, guru harus memasukkan username dan password
terlebih dahulu sebagai tanda telah login.
Halaman Dashboard Guru

Tampilan halaman utama/dashboard guru berisi data user, menu manajemen ujian, menu
manajemen siswa, menu monitoring ujian, dan menu hasil ujian para siswa, serta terdapat fitur

logout agar guru dapat keluar dari website.

Logo il
Sekolah Hai! Guru

® Dashboard

e Manajemen Ujian Jumiah Jumlah Ujian
Siswa Soal

® Manajemen Siswa

® Monitoring Ujian
o Hasil Ujian

e Logout

Gambar 6. Tampilan Dashboard Guru
Siswa
Halaman Login Siswa
Pada halaman login, siswa memasukkan data diri yang telah diisi oleh guru agar dapat
masuk dan mengakses sistem ujian online berbasis website tersebut. Siswa harus memasukkan
username dan password yang sebelumnya telah dibuat.

Halaman Dashboard Siswa
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Logo
ekola

Username

Password

Login

Gambar 7. Tampilan Login Siswa
Halaman dashboard siswa berisi fitur-fitur yang dapat dibuka oleh siswa. Fitur-fitur yang
terdapat dalam sistem ujian online ini adalah status perangkat, jadwal serta pengerjaan ujian,

dan hasil ujian, serta terdapat fitur logout agar siswa dapat keluar dari website.

Logo
Sekolah

e Dashboard Dashboard Siswa

® Ujian SMP Ir. H. Djuanda Tebing Tinggi

® Hasil Ujian Halo, (Nama Siswa)

® |ogout

Status
Perangkat

Kerjakan

Ujian Hasil Ujian

Gambar 8. Tampilan Dashboard Siswa

C. HASIL DAN PEMBAHASAN
Implementasi Sistem

Pada bab ini dijelaskan bagaimana proses implementasi algoritma Fisher-Yates Shuffle
pada sistem ujian online berbasis website yang dikembangkan untuk SMP Swasta Ir. H. Djuanda
Tebing Tinggi. Bagian ini mencakup penjelasan mengenai struktur sistem, antarmuka sistem
dan aplikasi, serta pengujian black box yang dilakukan, sehingga mendapat kelebihan dan
kekurangan sistem pada akhir pembahasan.
Lingkungan Pengembangan Sistem

Untuk membangun dan menjalankan aplikasi ini, saya menggunakan beberapa perangkat
lunak dan hardware tertentu. Jadi, aplikasi ini dikembangkan di lingkungan lokal memakai
XAMPP, yang mana di dalamnya sudah ada Apache (sebagai web server), MySQL (untuk
database), serta PHP dan JavaScript (sebagai bahasa pemrogramannya).

Implementasi Antarmuka Pengguna (User Interface)
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Antarmuka pengguna (UI) aplikasi ini adalah bagian yang paling banyak berinteraksi
langsung dengan pengguna. mengimplementasikannya dengan HTML sebagai fondasi
strukturnya, lalu CSS untuk membuat tampilannya menarik dan rapi, serta JavaScript untuk
membuat fitur-fitur yang lebih interaktif dan dinamis. Desain Ul ini berusaha untuk tetap
responsif, artinya tampilannya bisa menyesuaikan diri dengan berbagai ukuran layar, baik itu
di komputer, tablet, atau smartphone. Beberapa tampilan antarmuka kunci dari aplikasi saya:
Tampilan untuk guru
Tampilan halaman login

Pada tampilan login ini, merupakan pintu masuk utama untuk admin/guru yang dapat
membuat akun pada database. Tampilannya sederhana saja terdapat form untuk memasukkan
username dan password lalu ada kode captcha agar memastikan login dilakukan oleh manusia

bukan bot otomatis. Setelah masuk guru akan langsung dialihkan ke halaman dashboard.

E o s HLPo2€0evBOREE Gaue :j,ntw_»iilio‘
Gambar 9. Tampilan Halaman Login
Tampilan halaman dashboard
Tampilan halaman dashboard, merupakan halaman yang berfungsi sebagai pusat
navigasi utama. Pada bagian utama dashboard terdapat menu jumlah siswa, jumlah soal, dan
ujian.

SMP Ir. H. Djuanda Tebing Tinggi

*r e D 2 C€@O0evEoOeRNEE”Q A‘:smav-w'ﬁﬁ‘.o'v
Gambar 10. Tampilan Halaman Dashboard
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Tampilan menu manajemen ujian
Tampilan menu manajemen ujian berfungsi untuk pengelolaaan data pada ujian siswa.

Guru dapat menambahkan bank soal, mengunggah gambar, cetak kartu ujian, dan cetak daftar

hadir.

SMP Ir. H. Djuanda
Tebing Tinggi

RIS cca | oo | o [ <
G e | o [ +rossea [ <=0
s | oot [awumt] <1os |

pggn:s
AEA!

® B s w0 o2€0evBOBRE G ~aeac o
Gambar 11. Tampilan Menu Manajemen Ujian
Tampilan menu manajemen siswa
Tampilan menu manajemen siswa berfungsi untuk pengelolaan data pada siswa. Guru
dapat menambahkan daftar siswa dan membuat akun siswa, serta dapat mengubah dan

menghapus data siswa tersebut.

SMP Ir. H. Djuanda
Tobing Tinggi

"
°

3
[geasal <o |
[enmn) - |
[
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| - |
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Gambar 12. Tampilan Menu Manajemen Siswa
Tampilan menu monitoring ujian
Tampilan menu monitoring ujian berfungsi untuk mengawasi progress ujian para siswa.

Apabila waktu sudah habis guru juga dapat menyelesaikan ujian secara paksa.
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Gambar 13. Tampilan Menu Monitoring Ujian

Tampilan menu hasil ujian

Tampilan menu hasil ujian berfungsi untuk melihat data nilai pada siswa yang telah

mengerjakan ujian hingga selesai. Serta dapat melihat preview jawaban yang sudah dikerjakan

Siswa.
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Gambar 14. Tampilan Menu Hasil Ujian

Tampilan menu who'’s online

Tampilan menu who’s online berfungsi untuk melihat siswa yang sedang online, beserta

tanggal dan waktunya.

SMP . H. Djusnds
Tobing Tinggl
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Gambar 15. Tampilan Menu Who's Online
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Tampilan menu backup
Tampilan menu backup berfungsi untuk memulihkan basis data yang error atau hilang,

memulihkan gambar soal, dan dapat mengatur ulang basis data.

& o Bud.200evBE"E 5700 iz
Gambar 16. Tampilan Menu Backup
Tampilan menu log activity
Tampilan menu log activity berfungsi untuk melihat data log aktivitas yang dilakukan

siswa.

Bow EAL02:00ev @O aran B0
Gambar 17. Tampilan Menu Log Activity
Tampilan menu pengaturan
Tampilan menu pengaturan berfungsi untuk mengganti logo, warna tema pada ujian

siswa, status login ganda, dan menyembunyikan nilai pada siswa.
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Gambar 18. Tampilan Menu Pengaturan
Tampilan menu logout
Tampilan menu logout berfungsi untuk guru mengeluarkan akunnya dari aplikasi sistem

ujian online.

® oo EHL0=2€0eBBEN @ ~Gowo o
Gambar 19. Tampilan Menu Logout

Tampilan Untuk Siswa
Tampilan halaman login

Pada tampilan halaman login ini, merupakan pintu masuk utama untuk siswa yang sudah
dibuatkan akun oleh guru/admin. Tampilannya sederhana saja terdapat form untuk
memasukkan username dan password lalu ada kode captcha agar memastikan login dilakukan
oleh manusia bukan bot otomatis. Setelah masuk siswa akan langsung dialihkan ke halaman
dashboard.

@ B o s SMupOD.2€0e%D v & A:;@.mow,w;ggav
Gambar 20. Tampilan Halaman Login
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Tampilan halaman dashboard

Tampilan halaman dashboard, merupakan halaman yang berfungsi sebagai pusat
navigasi utama. Pada bagian utama dashboard terdapat menu selamat datang (nama siswa),

scan gr ujian, kerjakan ujian, dan hasil ujian.

B 5P I W Dpuanda Tebing Tt

‘Selamat datang di sistem CBT digital terdepan

BALO=2C0evBOM@O ~Goun a0
Gambar 21. Tampilan Halaman Dashboard
Tampilan menu ujian
Pada awal tampilan menu ujian ini siswa harus memilih ujian berdasarkan jadwal yang

sudah diberikan guru, lalu siswa dapat masuk menggunakan qr atau klik masuk ujian.

o.
D search SLO0c2€0evBE"E@Q ~FFH0 guiio

Gambar 22. Tampilan Menu Ujian
Setelah masuk ujian maka siswa harus memasukkan token terlebih dahulu yang sudah

dibuat oleh guru, masing-masing mata pelajaran memiliki token yang berbeda.

,,,,,,,,,,

m Hroww EALO=2€C0evBEW @O0 ~Goup uils

Gambar 23. Tampilan Menu Ujian Memasukkan Token
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Setelah berhasil memasukkan token siswa dialihkan ke menu pengerjaan soal, yang

memiliki waktu sesuai dari guru.

9
@ B 0 s BLO0=.2€0e3¥BE®@O G290 guiid

Gambar 24. Tampilan Menu Ujian Mengerjakan Soal
Tampilan menu hasil ujian
Tampilan menu hasil ujian berfungsi untuk siswa dapat melihat hasil ujian dan preview

nilai ujian.

Ui}
°

0
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Gambar 25. Tampilan Menu Hasil Ujian
Tampilan menu logout
Tampilan menu logout ini berfungsi untuk siswa bisa keluar dari aplikasi sistem ujian

online.

Yakin ingin logout?

Anda akan keluar darl sesi Il

1] B o s B O.2€0e3BEWE@Q G a® 0o

Gambar 26. Tampilan Menu Logout
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Pengujian Black Box
Adapun pengujian sistem dari proses-proses yang ada pada sistem dan aplikasi sehingga
dapat menentukan proses yang ada sudah sesuai dengan keinginan. Berikut ini merupakan
pengujian dengan metode black box, dapat dilihat pada tabel 4.1 berikut.
Tabel 7. Pengujian Black Box

Komponen Hasil Yang Nilai

No Uraian Aspek Sesuai Tidak

Pengujian Diharapkan

1. |Login Melakukan input emailUser berhasil
dan password. masuk kehalaman

dashboard. Ya

2. [Menu ManajemenMengelola data padalUser dapat]

Ujian ujian  siswa  denganmelakukan proses
menambahkan bank soal,tambah, ubah dan
mengunggah gambar,fhapus data.
cetak kartu ujian, dan Ya
cetak daftar hadir.

3. |Menu ManajemenMengelola data padalUser dapat]

Siswa siswa denganmelakukan proses
menambahkan daftartambah, ubah dan
siswa dan membuat akunfhapus data. Ya
siswa, serta dapat]
mengubah dan
menghapus data siswa
tersebut.

4. |[Menu MonitoringMengawasi progress ujianBerhasil

Ujian para siswa dan saatmengawasi
waktu sudah habis gurulprogress dan
juga dapatmemberhentikan [Ya
menyelesaikan ujianjujian secara paksa.
secara paksa.

5. |Menu Hasil Ujian [Melihat data nilai padaBerhasil melihat
siswa yang telahnilai siswa dan
mengerjakan ujianpreview jawaban.
hingga selesai dan dapat Ya
melihat preview jawaban
yang sudah dikerjakan
siswa.

6. Menu Who’s OnlineMelihat  siswa  yangBerhasil melihat
sedang online, besertajsiswa yang sedang
tanggal dan waktunya. [|online.

Ya

7. Menu Backup Memulihkan basis dataBerhasil
yang error atau hilang[Memulihkan dan
memulihkan gambar soaljmengatur  ulang
dan dapat mengaturjasis data.
ulang basis data. Ya

8. [Menu Log Activity Melihat data log aktivitasBerhasil melihat]
yang dilakukan siswa.  |data log aktivitas
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yang dilakukanlYa
siswa.

9. |Menu Pengaturan Mengganti logo, warnalUser dapat]
tema pada ujian siswa,melakukan proses
status login ganda, danjtambah, ubah dan
menyembunyikan nilaihapus data.

Ya

ada siswa.
10. Menu Logout Mengeluarkan akunnyaBerhasil
dari aplikasi sistem ujianjmengeluarkan
online. akun dari aplikasi. Va

Identifikasi Sistem

Identifikasi sistemini membahas kelebihan dan kekurangan dari sistem ujian online yang
dibangun. Dari sisi kelebihan, penggunaan algoritma Fisher-Yates Shuffle mampu mengacak
soal dan pilihan jawaban secara efektif, sehingga meminimalisir potensi kecurangan antar
siswa dan meningkatkan keadilan dalam evaluasi. Sistem ini juga fleksibel karena dapat diakses
kapan saja dan di mana saja selama tersedia perangkat dan koneksi internet. Selain itu,
penghapusan penggunaan kertas serta berkurangnya kebutuhan pengawas fisik dapat
menekan biaya operasional sekolah, sementara penilaian otomatis mempercepat keluarnya
hasil. Sistem juga bersifat scalable, sehingga dapat dikembangkan lebih lanjut sesuai
kebutuhan, misalnya penambahan jenis soal atau fitur baru tanpa memerlukan perubahan
perangkat keras.

Namun demikian, terdapat beberapa kekurangan yang ditemukan berdasarkan
pengujian. Sistem ini sangat bergantung pada kualitas jaringan internet dan perangkat yang
digunakan, sehingga gangguan koneksi dapat menghambat ujian. Pengguna yang belum
terbiasa dengan teknologi juga berpotensi mengalami kesulitan, sehingga memerlukan
pelatihan atau panduan khusus. Dari sisi teknis, kemungkinan bug seperti kesalahan
pengacakan atau server down dapat mengganggu jalannya ujian dan menurunkan kepercayaan
pengguna. Selain itu, meskipun soal telah diacak, pengawasan secara fisik tetap terbatas dalam
sistem online, sehingga masih ada peluang kecurangan lain melalui perangkat tambahan atau

bantuan eksternal.

D. KESIMPULAN
Berdasarkan hasil perancangan dan implementasi pada penelitian dengan judul
Implementasi Algoritma Fisher-Yates Shuffle Pada Sistem Ujian Online Berbasis Website Di

SMP Swasta Ir. H. Djuanda Tebing Tinggi, dapat disimpulkan beberapa hal sebagai berikut:
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Implementasi Algoritma Fisher-Yates Shuffle pada sistem ujian online berbasis website
berhasil diterapkan dengan efektif untuk mengacak urutan soal secara acak dan merata.
Algoritma ini memastikan bahwa setiap peserta ujian memperoleh urutan soal yang berbeda
dengan komposisi soal yang sama, sehingga potensi kecurangan karena kesamaan soal dapat
diminimalisir. Sistem ujian online yang dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman
PHP dan basis data MySQL berjalan dengan baik pada lingkungan pengembangan XAMPP, serta
mampu memberikan hasil ujian secara real-time yang mendukung proses evaluasi
pembelajaran yang lebih cepat dan akurat. Penggunaan Algoritma Fisher-Yates Shuffle dalam
pengacakan soal meningkatkan keadilan dalam pelaksanaan ujian online karena probabilitas
pergantian urutan soal tersebar merata dan tidak berulang antar peserta. Sistem ujian online
tersebut memiliki fitur-fitur manajemen ujian dan siswa yang memudahkan pengguna (guru
dan siswa) dalam pengoperasiannya, serta memberikan kemudahan dalam monitoring ujian
secara keseluruhan. Pengujian sistem menunjukkan bahwa aplikasi berjalan efektif, mudah
digunakan, dan dapat meningkatkan kepercayaan pengguna terhadap sistem ujian online yang

diterapkan.
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